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Capitolo 1

Autodesk Revit e il BIM

Attratti dalla curiosita verso Autodesk Revit avrete certamente sentito associare
questo software a due termini, BIM e parametrico, all'interno di espressioni
come: “Autodesk Revit & un software parametrico” oppure “Autodesk Revit & un
software utilizzato in un processo denominato BIM”. Cerchiamo di capire meglio il
senso di queste affermazioni spiegando il significato di questi termini.

Si parla molto del BIM nell'edilizia, non sempre in modo appropriato, quindi
facciamo un po’ di chiarezza sull’argomento.

E un software? Un modello tridimensionale dell’edificio? Un processo tecnologico?
Una raccolta di dati?

1l termine BIM e I'acronimo di Building Information Modeling ed & stato coniato
dal professor Charles M. Eastman alla fine degli anni 70.

Il punto di partenza & un modello tridimensionale dell’edificio; per questo
aspetto, potrebbe essere confuso con il 3D generato da qualunque applicativo.
La vera peculiarita del BIM sta nel fatto che il modello non & solamente una
rappresentazione in termini puramente geometrici dell’edificio; si tratta di una
ricostruzione virtuale del progetto, una pre-costruzione, attraverso l'impiego
di componenti che sono gli equivalenti virtuali di quelli utilizzati nella realta
(muri, solai, pilastri, scale, tetti, ecc.). Nuovamente, questi “prototipi virtuali”
degli elementi costruttivi, non sono delle semplici geometrie, ma possiedono
un’intelligenza propria e sono quindi in grado di relazionarsi tra loro. Oltre a
cio, contengono informazioni che superano la mera rappresentazione (valori di
trasmittanza del materiale di cui sono composti, resistenza al fuoco, produttore,
ecc.).

Tutte queste informazioni insite nel nostro edificio virtuale permettono di
analizzarlo in modo approfondito (dal punto di vista statico, energetico,
illuminotecnico), potendo cosi ponderare al meglio le scelte progettuali. La finalita
del BIM non ¢ solamente quella dell’analisi; sicuramente di primaria importanza
€ anche l'aspetto legato alla visualizzazione, che attraverso I'impiego di materiali
virtuali, consente di prefigurare I'aspetto di un edificio nel contesto, come pure di
valutare soluzioni progettuali differenti. Il modello BIM contiene inoltre tutta una
serie di dati numerici, per cui non esiste una rappresentazione grafica (quantita,
volumi, superfici), ma che € possibile estrapolare e riportare in forma tabellare
attraverso specifici abachi.

Proprio grazie a tutte le informazioni contenute in esso, la sua funzione non si
esaurisce con le fasi di progettazione e costruzione dell’edificio, ma anzi prosegue
durante l'intero ciclo di vita del manufatto, durante la fase di gestione (Facility
management) in cui sono investite risorse economiche di molto superiori a
quelle di costruzione, contribuendo per esempio ad una piu efficace e razionale
pianificazione delle operazioni di manutenzione.



Capitolo 2
Interfaccia grafica

1l primo passo nell'apprendimento di un software non pud che essere lo studio
dell'interfaccia grafica che lo caratterizza. L'argomento di questo primo Capitolo,
nel quale imparerete a orientarvi tra le numerose sezioni che definiscono
I'interfaccia di Autodesk Revit. Non entreremo nel dettaglio delle funzionalita
dei comandi (lo faremo nei prossimi Capitoli), ma cercheremo di comprendere
la logica con la quale sono stati distribuiti in modo che, anche senza ricordare la
posizione precisa di una funzione, sarete in grado di risalire alla sua collocazione
all'interno dell’interfaccia. Prima di tutto perd & necessario avviare il software.

Avvio di Autodesk Revit

Potete compiere questa operazione in due modi:

m  Dal menu Start di Windows raggiungendo la cartella Autodesk e facendo clic
su Autodesk Autodesk Revit 2027.

m  Pil semplicemente, facendo clic (o doppio clic a seconda di come & impostato
il vostro pc) con il tasto sinistro del mouse sull’icona del programma, che
dovreste avere sul desktop del vostro computer.

Una volta aperto il software Autodesk Revit si presenta come in Figura 2.1.

Consiglio sulla funzionalita

Figura 2.1
Schermata di avvio di
Autodesk Revit.
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Consiglio sulla funzionalita

13



14

Autodesk® Revit 2027 per I'Architettura - Guida completa per la progettazione BIM

Nota

Attenzione se non vedete i
due modelli nella schermata
File Recenti, puo essere
dovuto ad una errata
installazione.

Figura 2.2
| modelli istallati di default.

Nota

Affronteremo I'argomento
Template nei Capitoli
successivi, non
preoccupatevi quindi di
capire adesso come si
impostano, dove si salvano
ecc.

Figura 2.3
Il pannello Nuovo progetto.

Figura 2.4
Il pannello Nuovo progetto
dal Menu dell’Applicazione.

Questa schermata (chiamata File Recenti) non rappresenta ancora lo spazio di
lavoro effettivo di Autodesk Revit ma & una fase intermedia nella quale, facendo
clic sulle immagini, & possibile aprire file su cui si & gia lavorato o, in alternativa,
nuovi progetti. Questi ultimi vengono definiti a partire da un modello, quello che
in termini tecnici viene chiamato “template”: € un file (estensione .rte) di pre
impostazioni quali, per esempio l'unita di misura del progetto, le impostazioni
grafiche delle quote, ecc. L'apertura di un nuovo progetto in Revit permette di
aprire progetti di esempio per le diverse discipline: architettonica, strutturale
e impiantistica. Nella Figura 2.2 sono riportati i file disponibili nella schermata

iniziale.

=
Architectural

Structural

Es. progetto architettura Es. progetto strutture Es. progetto HVAC

Facendo clic sul nome di uno dei modelli & quindi possibile aprire il file per
consultare il modello e le impostazioni in esso contenute.

Facendo clic su Nuovo, si accede al pannello Nuovo progetto (Figura. 2.3) dal
quale, tramite il pulsante Sfoglia, € possibile raggiungere i file di modello in
qualsiasi posizione siano stati salvati sul disco fisso. In questo modo € possibile
iniziare un nuovo progetto a partire dalle impostazioni in essi contenute.

Nuove progetto x
File modella
Modello architettonico v Sfoglia...
Crea nuova
(8)Progetto (C)Modella di progetto
s ;

1l Pannello Nuovo progetto & raggiungibile anche dal menu File (introdotto nella
versione 2018 e del quale parleremo approfonditamente fra poco) facendo clic
sulla relativa voce e di seguito su Nuovo Progetto (Figura 2.4).

BEH@: - .

Architettura Acciaio  Prefabbricati  Sistemi

o’_j B Crea un file di Revit.

Nuovo =g b QV] Progetto
d Crea un file di progetto di Revit.

= . Famiglia
»
L Apri ] Crea un gruppo di componenti

personalizzati da utilizzare nei progetti

Struttura

Tramite questo pannello & possibile anche la creazione di nuovi file di modello ma
come detto precedentemente ce ne occuperemo pill avanti.
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Figura 2.3
Il pannello Nuovo progetto.

Figura 2.4
Il pannello Nuovo progetto
dal Menu dell’Applicazione.

Questa schermata (chiamata File Recenti) non rappresenta ancora lo spazio di
lavoro effettivo di Autodesk Revit ma & una fase intermedia nella quale, facendo
clic sulle immagini, & possibile aprire file su cui si & gia lavorato o, in alternativa,
nuovi progetti. Questi ultimi vengono definiti a partire da un modello, quello che
in termini tecnici viene chiamato “template”: € un file (estensione .rte) di pre
impostazioni quali, per esempio l'unita di misura del progetto, le impostazioni
grafiche delle quote, ecc. L'apertura di un nuovo progetto in Revit permette di
aprire progetti di esempio per le diverse discipline: architettonica, strutturale
e impiantistica. Nella Figura 2.2 sono riportati i file disponibili nella schermata

iniziale.

=
Architectural

Structural

Es. progetto architettura Es. progetto strutture Es. progetto HVAC

Facendo clic sul nome di uno dei modelli & quindi possibile aprire il file per
consultare il modello e le impostazioni in esso contenute.

Facendo clic su Nuovo, si accede al pannello Nuovo progetto (Figura. 2.3) dal
quale, tramite il pulsante Sfoglia, € possibile raggiungere i file di modello in
qualsiasi posizione siano stati salvati sul disco fisso. In questo modo € possibile
iniziare un nuovo progetto a partire dalle impostazioni in essi contenute.

Nuove progetto x
File modella
Modello architettonico v Sfoglia...
Crea nuova
(8)Progetto (C)Modella di progetto
s ;

1l Pannello Nuovo progetto & raggiungibile anche dal menu File (introdotto nella
versione 2018 e del quale parleremo approfonditamente fra poco) facendo clic
sulla relativa voce e di seguito su Nuovo Progetto (Figura 2.4).

BEH@: - .

Architettura Acciaio  Prefabbricati  Sistemi

o’_j B Crea un file di Revit.

Nuovo =g b QV] Progetto
d Crea un file di progetto di Revit.

= . Famiglia
»
L Apri ] Crea un gruppo di componenti

personalizzati da utilizzare nei progetti

Struttura

Tramite questo pannello & possibile anche la creazione di nuovi file di modello ma
come detto precedentemente ce ne occuperemo pill avanti.



Capitolo 5

Introduzione alla
gestione grafica e
al materiali

Nei Capitoli precedenti abbiamo avuto modo di comprendere come Autodesk
Revit organizza e classifica gli elementi presenti all'interno del suo database.

In questo Capitolo analizzeremo come ne gestisce |'aspetto grafico, in modo
da poterlo personalizzare e raggiungere i nostri obbiettivi di comunicazione del
progetto. Potra sembrarvi prematura la trattazione dell’aspetto grafico prima
ancora di aver tracciato un solo muro del progetto, ci sembra tuttavia opportuno
porvi in condizioni di essere produttivi il prima possibile e potervi concentrare
sulla creazione del modello, senza I'ansia legata all'incertezza del risultato finale.
Vale la pena spendere due parole sullo scoglio che funesta la via di chi inizia
a lavorare con Autodesk Revit, questo software ha l'indubbio pregio di gestire
agevolmente l'export degli elaborati in formato Dwg ed altri standard Cad 2D,
pregio che perd pud diventare un pericoloso tallone d’Achille nel momento in
cui I'utente non riuscendo a riprodurre la grafica desiderata getta la spugna e
segue la via dell'export degli elaborati per completarli in AutoCAD o qualsiasi altro
CAD tradizionale. Con questo tipo di flusso di lavoro non si getta solo la spugna
ma anche tutta l'intelligenza del nostro modello virtuale di edificio (relazioni
automatiche tra gli elementi costruttivi), e soprattutto la “I” di informazioni,
quelle presenti nel modello BIM. Scegliendo volontariamente l'onere di farci
carico di coordinare la correttezza delle informazioni grafiche ed il loro aspetto,
quando invece Autodesk Revit pud farlo comodamente al posto nostro.

Chi proviene da ambienti tradizionali di disegno 2D, potra inizialmente trovarsi
disorientato per l'assenza, in Autodesk Revit, di layer ed associazioni linea-
spessore o numero di penna-colore. Come abbiamo avuto modo di apprendere
nel Capitolo precedente, questo sistema di gestione della grafica & sostituito nel
software da quello pil logico e con possibilita di definizione pil puntuale, delle
categorie. Grazie a questo tipo di organizzazione per quanto numerose potranno
essere le Famiglie che popoleranno il nostro progetto una volta completo,
sara sempre possibile, con pochi clic, assicurarci una rappresentazione grafica
omogenea per ciascuna categoria attraverso ognuno degli elaborati prodotti.
Prima di proseguire in dettaglio con la spiegazione, € opportuno sapere che
Autodesk Revit & un software di tipo WYSIWYG, acronimo di “What You See Is
What You Get”: cio che vedi (a video) & cio che ottieni (in stampa).

Andiamo ora a conoscere quello che di fatto puo essere considerato la “torre di
controllo” della grafica all'interno di Autodesk Revit.
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Figura 5.1
Il pulsante Stili oggetti.

Stili degli oggetti

E possibile accedere allo strumento Stili Oggetti dalla scheda Gestisci, gruppo
Impostazioni (Figura 5.1)

'V O
o =

pnap Informazioni Servizio di
sul progetto parametri

Modifica

Seleziona ¥ Impostazioni

Abbiamo gia avuto modo di incontrare la finestra di dialogo omonima durante
la spiegazione delle categorie (Figura 5.2); essa raggruppa al suo interno tutte
le tipologie di elementi e le relative sottocategorie presenti all'interno di un
progetto, come pure degli elementi importati. Il focus di questa scheda € quello

Figura 5.2  dellimpostazione dell’aspetto grafico.
La finestra Stili oggetti.
Stili oggetti X
Oggettimodello  Oggetti annotazione  Oggetti modello analiico  Oggetti importati
Ricerca nome categoria: |
Elenco dei filtri:
. Spessore di linea § . . A
Categoria — - Colore della linea Modello di linea IMateriale
Proiezione Taglio
Condotto flessibile 1 I Nerc Solido
Contesto 1 I Nero
Controsoffitti 1 M MNero Default - Controso...
Dispositivi allarme incendio | 1
Dispositivi audiovisivi 1 3 M MNero Solido
Dispositivi chiamata infer., | 1
Dispositivi dati 1
Dispositivi di comunicazio... | 1
Dispositivi di controlle me... | 1
Dispositivi di illuminazione | 1
Dispaositivi di sicurezza 1
Dispositivi telefenici 1
Elementi di dettaglio 1
Estintori 1 Solide
Finestre 1 3 I Nero Default - Finestre
Fondazioni strutturali 1 M MNero Default - Calcestru...
Irrimidimenti cancdatti difa |1 B Nern Salidn v
. - - Modifica sottocategorie
Seleziona tutto Deseleziona tutto Inverti
Muavo Elimina Rinomina

Attenzione

La vista in pianta di
Autodesk Revit &
considerata una vista

di taglio: tecnicamente
la pianta € una sezione
orizzontale del modello
architettonico.

Analizziamola in dettaglio: possiamo osservare come per ogni categoria &
possibile assegnare un valore numerico relativo allo spessore della linea con
Ccui viene rappresentato I'elemento, sia in proiezione che in taglio (affronteremo
il significato di questi valori in un apposito Capitolo). Nella Figura 5.3 potete
vedere I'applicazione di questo concetto in pratica, ovvero la differenza tra linee
di taglio e in proiezione; gli stili degli oggetti applicano il tipo di linea (continua,
tratteggiata, ecc.) ed il materiale se pertinente (per un‘annotazione come una
quota od un testo non sara ovviamente disponibile).
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Linea di taglio

Linea di proiezione

Nella finestra di dialogo Stili oggetti, inoltre, notate subito come per alcune
categorie non sia possibile definire uno spessore di linea relativo alle porzioni
tagliate (dal piano di sezione, orizzontale nel caso di una pianta, verticale nel
caso di una sezione trasversale).

Questo aspetto non € casuale, capiamone il perché con un esempio: pensiamo
alla rappresentazione in pianta di un mobile sufficientemente alto da incontrare il
nostro piano di sezione, sicuramente sara utile conoscere il suo ingombro e la sua
posizione all'interno del locale, ma difficilmente ci interessera vedere i cassetti
al suo interno.

E importante dedicare il giusto tempo alla personalizzazione degli stili oggetti
in modo che rispecchino le convenzioni grafiche proprie del nostro studio (o
imposte dalla normativa), sara infatti sufficiente effettuare quest’operazione una
sola volta, nel file template, in questo modo gli elementi di ogni file prodotto a
partire da questultimo avranno automaticamente |'aspetto grafico desiderato.

Sostituzioni di visibilita/grafica

Vi chiederete come sara dunque possibile avere viste che presentino eccezioni
a queste regole grafiche senza influenzare tutte le altre (pensate a tavole per
specifiche autorizzazioni come Vigili del Fuoco, ATS, ecc.). Cio & possibile attraverso
lo strumento Visibilita/Grafica (Figura 5.4) presente all'interno della scheda Vista
nel gruppo Grafica. Ogni vista & una specifica ed unica rappresentazione del
modello che pud essere adattata alle nostre esigenze, ricordiamo dal Capitolo
precedente che anche le viste sono delle Famiglie (di sistema) e pertanto
possiedono dei parametri di cui & possibile modificare i valori.

File Architettura  Strutt Prefabbricati ~ Sistemi  Inse

N

R

Modelli | ~ ~
vista == Linee sottili

[L Visibilita/ Grafica lf‘ Mostra linee nascoste
(57 u f Rimuovi linee nascoste
IS Profilo di taglio

Grafica ¥

Modifica
Seleziona ¥

Come potete notare, la finestra di dialogo che si apre presenta molte similitudini,
ad un primo sguardo, con il comando Stili Oggetti; per evitare di essere pedanti
nella spiegazione non ci soffermeremo sulle caratteristiche comuni, analizziamone
quindi le differenze.

Figura 5.3

Estratto del modello di
studio di questo libro con
evidenziazione delle linee
di taglio e di proiezione.

Attenzione

E importante sottolineare
che cio che viene impostato
in questa scheda viene
applicato a tutte le viste
presenti nel progetto.

Nota

Dalla versione 2023 anche
la categoria degli Arredi

& sezionabile, si mantiene
I’esempio per chiarezza
didattica del concetto
generale.

Approfondimento
Per quanto riguarda gli
oggetti importati (che
vengono gestiti nella
scheda omonima), siano
essi riferimenti Dwg o di
qualunque altro formato
ammesso, Autodesk Revit
creera automaticamente
una sottocategoria per
ciascun layer presente
nel file, di cui potremo
definire singolarmente le
caratteristiche grafiche.

Figura 5.4
Il pulsante Visibilita/Grafica.
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Personalizzazione
delle Famiglie

31 Introduzione alle Famiglie caricabili

32 Operazioni di base sulle famiglie
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33 L’editor delle famiglie

34 Concetti di base per la creazione
di famiglie personalizzate
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Capitolo 40

Le fasi di lavoro

Le Fasi di lavoro rappresentano una delle funzionalita pilu interessanti e

contemporaneamente meno comprese (0 piu sottovalutate) tra quelle offerte  Nota

dal programma. Allinterno della comunitd di utilizzatori di Autodesk Revit,  Perle presentazioni di

l'argomento & spesso dibattuto. Una delle cose che capita pit frequentemente &~ R Se NN e el
. T utodesk Revit possiede

che vengano intese come strumento per la creazione di piu versioni del progetto  [a funzione Varianti

da sottoporre ad approvazione (cosa che assolutamente le fasi di lavoro non (traduzione del comando

fanno), o che vengano utilizzate esclusivamente per la realizzazione di elaborati L’E';Z‘:e%?gzeaiﬂ°”)’

comparativi per le ristrutturazioni (cosa che fanno egregiamente): la famosa & mento nqu prossimo

tavola dei “gialli e rossi” tanto cara alle nostre amministrazioni. Capitolo.

In realta, una volta compreso il meccanismo e la relazione con altre funzionalita

all'interno del software (abachi in primis), ci si rendera conto che il loro potenziale

€ molto piu elevato, e diverranno uno strumento irrinunciabile per ogni vostro

progetto, che si tratti di una ristrutturazione o della definizione di un nuovo

edificio. Con le fasi di lavoro, infatti, potete gestire la temporalita del vostro

progetto: potrebbe essere la tempistica di cantiere, cosi come la suddivisione di

un grosso intervento di recupero su pil lotti successivi.

Comprendere le fasi di lavoro in
Autodesk Revit

Cerchiamo di approfondire meglio il discorso. supponiamo di dover affrontare
la ristrutturazione di un immobile, la prima operazione normalmente € il rilievo
e la restituzione della situazione attuale; si realizza, in pratica, un‘analisi delle
condizioni pre progetto dell’edificio usualmente denominata “Stato di fatto”.
L'esistente o stato attuale dell’edificio coincide normalmente con la prima fase
in cui si suddivide un progetto di ristrutturazione eseguito con Autodesk Revit.
Metaforicamente parlando, possiamo accostare I'assegnazione di una fase allo
scattato di un’istantanea dell’edificio in un preciso momento; nel caso specifico
dello stato di fatto, quello antecedente alla realizzazione del progetto.

1l passo successivo € la definizione delle opere da effettuare per ristrutturare
I'immobile; il risultato della pianificazione degli interventi da eseguire € ovviamente
il progetto e, normalmente, rappresenta la seconda fase (un secondo momento),
che generalmente viene chiamata anche “Stato di progetto”, da catturare con
una istantanea della nostra ipotetica macchina fotografica virtuale.

Chiunque abbia affrontato un progetto di qual si voglia entita sa che uscirne
senza almeno una variante in corso d'opera & quasi impossibile, ecco allora la
nostra terza istantanea o meglio fase: La variante N° (potrebbero essere piu di
una).



920 Autodesk® Revit 2027 per I'Architettura - Guida completa per la progettazione BIM

Ma cosa registrano queste istantanee? La risposta pur non complessa € piuttosto

articolata. Innanzitutto ogni elemento (muro, porta, finestra, etc.) utilizzato per

definire I'edificio possiede due proprieta (Figura 40.1):

m  Fase di creazione. Corrisponde al momento in cui I'elemento viene inserito
nel progetto.

m Fase di demolizione. Corrisponde all'eventuale (non & detto che ci sia)
momento in cui viene abbattuto.

Figura 40.1

| parametri Fase di creazione
e Fase di demolizione AT

el h — T ClIEE: =

dell’elemento murto, c .e Rascard perimetrale - 10 cm
vengono associate in
automatico nel momento in
cui la geometria viene creata.

Proprieta x

Muri (1)
Offset base
La base € associata

- | B Medifica tipo
-20.00 o

Distanza estensione b..

Vincolo di altezza

Fino al livello: 4 - So...

Altezza non collegata 275.00
Offset altezza 0.00
L'altezza & associata

Distanza estensione al... : 0.00
Delimita il locale

Relative a massa

Strutturale
Strutturale

b

]

Attiva modello analitico

Utilizze strutturale

Maon portante

m

Dimensioni 2
Lunghezza 527.00

Area 14152 m*

Velume 1415 m°

Dati identita &
Commenti

Contrassegno

< Fase di creazione
Fase di demalizicne

Stato di Fatto
Messunc

Guida alle proprieta

Questi due parametri fanno in modo che, confrontando due istantanee e con
riferimento ad un momento preciso (la fase), un elemento sia:
m  Esistente. Creato in un momento precedente.

I Cimasa - [ &)

(A Taglia = ‘&= B85+ w Nuovo. Creato nella fase a cui stiamo facendo riferimento.
A Unisci -~ 12 m  Demolito. Abbattuto nella fase di riferimento.
G . m  Temporaneo. Costruito e Demolito sempre nella fase di riferimento.
[ eometna [
Figura 40.2 [‘unica di queste caratteristiche che deve essere associata ad un oggetto con un

Il comando Demolisci
nella scheda Modifica
gruppo Geometria.cui la
geometria viene creata.

comando invece che con una proprieta € Demolito. Per impostare un oggetto
come Demolito & necessario utilizzare I'apposito strumento presente nella Barra
multifunzione al momento della selezione dell’'oggetto stesso (Figura 40.2);
questo perché selezionare un oggetto ed eliminarlo con la semplice pressione del
tasto Canc significherebbe I'equivalente di non averlo mai posizionato.
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Capitolo 43

Il rendering

L'utilizzo di immagini di rendering & una pratica ormai consolidata in architettura.
Esse consentono durante la fase di progettazione di indagare meglio la validita
delle scelte progettuali e naturalmente, al termine dei lavori, di illustrare in
maniera adeguata i risultati ottenuti.

Sfortunatamente la creazione di immagini di rendering puo risultare piuttosto
complessa, soprattutto utilizzando software specificatamente pensati per la loro
produzione, come Autodesk 3ds Max e Autodesk Maya. Autodesk Revit risolve
in parte questo problema, consentendo a chiunque possegga un minimo di
conoscenze sulla materia, di ottenere rendering di buona qualita, in grado di
coprire grande parte delle esigenze di uno studio di architettura.

Per effettuare I'elaborazione delle immagini di rendering infatti, Autodesk Revit
puo contare sull'esclusivo motore di ART Render di Autodesk. Quest'ultimo in
particolare é stato integrato dalle versioni 2017 dei maggiori software della stessa
casa madre; si tratta di un motore molto semplice da usare e capace di calcolare
rendering in Global Illumination sia per scene esterne, sia interne.

Il flusso di lavoro ideale per la creazione di una immagine di rendering &
schematizzabile nei seguenti punti:

Scelta dell'inquadratura.

Studio dell’illuminazione.

Assegnazione dei materiali.

Impostazione dei parametri di rendering.

Calcolo.

Salvataggio e/o esportazione dell'immagine.

Naturalmente questo sarebbe il flusso di lavoro se ci occupassimo esclusivamente
della produzione di rendering; lavorando con Autodesk Revit, software
maggiormente orientato alla progettazione, la sequenza deve necessariamente
modificarsi. Ecco allora che I'assegnazione dei materiali deve obbligatoriamente
essere spostata ai primi posti, perché la costruzione degli elementi e I'assegnazione
dei materiali sono allinizio del flusso di lavoro per la progettazione, mentre
possiamo mantenere inalterate le posizioni delle altre voci.

Il punto di partenza del nostro studio del rendering con Autodesk Revit sara
quindi la creazione e assegnazione di un materiale.

Nota

Dalla versione 2023 ¢

stato reso disponibile da
Autodesk un nuovo motore
di rendering, chiamato
Twinmotion for revit, che si
basa sul blasonato motore
Unreal Engine di Epic
Games.

Si tratta di un motore di
visualizzazione in tempo
reale che consente di
produrre immagini,
panorami, video standard o
VR a 360° e presentazioni
interattive di alta qualita

a partire dai dati di
progettazione. Le modifiche
apportate in Twinmotion
vengono aggiornate in
tempo reale.

Twinmotion for Revit &
incluso nell’abbonamento
alla versione indipendente
di Revit, alla Collection AEC
(Architecture, Engineering
& Construction), Flex o
Enterprise Agreement

Il pacchetto NON e
contenuto nellinstallazione
standard di Revit, va
aggiunto accedendo alla
pagina dei prodotti e dei
servizi Autodesk con il
proprio account ed eseguire
I'accesso, cercare il riquadro
Twinmotion for Revit e
fare clic su Accedi. Nella
pagina Epic Games che
viene aperta € necessario
selezionare la versione
adatta alla propria release
di Revit.
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Figura 43.1
Il comando Materiali.

Figura 43.2
La finestra di dialogo
Browser dei materiali.

Impostazione dei materiali di
rendering

Abbiamo visto come un Materiale in Autodesk Revit sia un oggetto complesso
con numerose sfaccettature. Al suo interno sono contenute infatti, non solo le
informazioni per definirne I'aspetto grafico, ma anche le proprieta fisiche, dati
generali (produttore prezzo, ecc.) e naturalmente le caratteristiche che ne
gestiscono il comportamento quando € sottoposto al processo di rendering,
raggruppate nella scheda Aspetto del Browser dei materiali; avevamo accennato
a questa cosa nel Capitolo 5.

Nel prossimo esercizio imparerete a gestire le proprieta di rendering dei materiali
gia applicati agli elementi 3D in fase di progettazione.

Esercizio. Creazione di un materiale di rendering.

1. Aprite il file Cap 43 - Rendering01.rvt dalla cartella del Booksite. Attivate
la scheda Gestisci e fate clic sull'icona del comando Materiali nel gruppo
Impostazioni (Figura 43.1)

File Archite Struttura  Acciaic  Prefabbricati = Sistemi  Inserisci A
h & S J;?O @
{h! .8 &
- e I QR . b, -
Maodifica \ Materiali ) Servizio di Impostazieni
G parametri GF CF

5l ’;?é - aggiuntive ’ft_{\f; =

Seleziona « Impostazioni Posizione prog

Viene aperta la finestra di dialogo Browser dei materiali (Figura 43.2) che
abbiamo gia incontrato nel Capitolo 5.

Browser dei materiali - Intonaco - Rosso

Q| Identita | Grafica | Aspetto

Materiali progetto: Tutti

[0 i= -~ ¥ Ombreggiatura

MNome

o e
Infisso - Telaio
Infisso - Vetro
Inserto

Intenaco - Beige

Intonaco - Bianco

- Utilizza compasizione di rendering
Colore |RGE 25500

Trasparenza 0
¥ Motivo superficie
¥ Primo piano
Motive <nessuno>

Colore ef=gov]i]

Allineamento |Alineamento trama...
¥ Sfondo

Motive <{nessuno’

Intonaco - Rosso

(oI RGE 000

|solamento

Isolamento rigido

44448 TSadd

Laterizio (1)

¥ Motivo sezione
¥ Primo piano
Motive <nessuno>

Colore [elgvivii]
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2. Nel riqguadro Materiali progetto: tutti individuate Intonaco - Rosso (Figura
43.3).

Materiali progetto: Tutti « E =

Mome

Intenace - Bianco

=
l Intenace - Rosso
. Isolamento

3. Inalto a destra, fate clic sulla scheda Aspetto (Figura 43.4), che contiene al
suo interno le proprieta per la definizione del comportamento del materiale
quando sottoposto al processo di rendering. Limpostazione di questi effetti
permette di lavorare sull'aspetto di rendering del materiale stesso, con lo
scopo di simulare il comportamento che avrebbe nella realta.

Identitd = Grafica | Aspetto

l::g Generico(1) s O

» Informazioni

» Generico

4 Riflettivita
Trasparenza
Ritagli
Autoilluminazione

Compeosizione in rilievo

Yy ¥ ¥ ¥

Tinta

4. All'interno della scheda Aspetto fate clic sulla freccia nera accanto a Generico
per espanderne in contenuto (Figura 43.5). Da qui potrete dare al materiale
il suo “aspetto principale” tramite un colore o un‘immagine.

¥ Generico
(o178 RGE 80 20 80 1
Immagine 1
(nessuna immagine selezionata)
Dissclvenza immagine 100

Brillantezza 50

Riflessi | Mon metallico

Nel primo caso avete la possibilita di assegnare un colore all’'elemento a
cui verra applicato il materiale; colore, che sara visualizzato solo in caso di
rendering o impostando lo stile di visualizzazione della vista su Realistico.
Nel secondo caso si tratta di associare quella che in gergo tecnico viene
chiamata Texture alla rappresentazione del materiale.

Figura 43.3
Il materiale Intonaco rosso
nel Browser dei materiali.

Figura 43.4
La scheda aspetto.

Figura 43.5
Le proprieta della
categoria Generico.

Nota

Ci occuperemo dello stile
di visualizzazione realistico
fra poco in questo stesso
esercizio.
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