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Capitolo 7

I muri

Nel precedente Capitolo abbiamo esaminato gli strumenti necessari
allimpostazione di alcuni riferimenti che facilitano I'inserimento di componenti
tridimensionali all'interno del progetto di un edificio: i Livelli e le Griglie. Con
questo Capitolo cominceremo la disamina degli elementi architettonici a partire
dall’'oggetto Muro. Comprenderemo dapprima le regole per il suo inserimento nel
progetto, proseguiremo poi esaminando le opzioni di modifica e soprattutto le
possibilita di personalizzazione che lo caratterizzano. Alla fine del Capitolo avrete
una visione completa delle potenzialita di utilizzo e anche una comprensione
migliore del funzionamento di Autodesk Revit. Come vedremo nei prossimi
Capitoli, infatti, molte delle nozioni che apprenderete con riferimento ai muri
saranno applicabili a molti altri componenti di un edificio (pavimenti, tetti,
controsoffitti, etc.).

La famiglia di sistema Muri

I muri appartengono alle Famiglie di sistema. Come abbiamo detto nel Capitolo
4, questa tipologia di Famiglie & quella che ci offre la minore liberta in fatto di
personalizzazione. Cio non deve impensierire, le Famiglie di sistema rappresentano
gli elementi base del progetto di un edificio e i parametri che le caratterizzano,
sono adeguati alla risoluzione di quasi tutte le problematiche costruttive che si
rende necessario affrontare nella stesura di un progetto.

All'interno della categoria muri troviamo tre Famiglie di sistema:

m  Muri di base.

m  Facciate continue.

m  Muri sovrapposti (o impilati).

In questo Capitolo ci occuperemo della prima e dell’'ultima, mentre dedicheremo
alle facciate continue un Capitolo a parte.

Disegnare un muro

Nel Capitolo 3 avete utilizzato i muri per comprendere molte delle operazioni
basilari di disegno che & possibile effettuare con Revit. Linserimento degli stessi,
tuttavia, € avvenuto senza nessun criterio logico, se non quello di favorire la
comprensione dello specifico comando oggetto della spiegazione. E giunto ora
il momento d'imparare a tracciare i muri secondo le necessita imposte da uno
sviluppo coerente di un progetto. Come sempre procederemo, prima con una
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spiegazione teorica delle operazioni da compiere, poi svolgerete delle esercitazioni
per mettere in pratica quanto appreso.

Per creare un muro potete trovare il comando omonimo presente sia nella
scheda Architettura, sia in quella Struttura, all'interno rispettivamente dei gruppi
Costruisci e Struttura (Figura 7.1).

Figura 7.1 Architettura
La posizione del comando L\ 'I g g] U |_—,_| @ g
”" \3
Mgro a” lnT?;no _de"a Modifica Porta Finestra Componente Colonna Tette Controsoffittc Pavimento
arra multiftunzione. - - - -
Seleziona = Costruisci

Una volta espanso l'elenco a discesa del comando (in una qualsiasi delle due
schede), € tuttavia possibile scegliere se creare un muro Architettonico, Strutturale
0, nel caso si sia attivato il comando dalla scheda Architettura, scegliere di crearlo
a partire da una superficie (Massa) gia presente nell’area di disegno.

Cio non deve portare a pensare che sia necessario definire un muro come
Architettonico o Strutturale solamente al momento della sua creazione. Qualsiasi
sia la natura di un muro puo divenire Strutturale o Architettonico semplicemente
attivando o disattivando I'opzione Strutturale presente nella finestra Proprieta

(Figura 7.2).
Figura 7.2 Offset superiore 0.0000 D -
L'opzione Strutturale nelle U3 parte superiare &
PropriEté' istanza di un muro. Distanza estensione...
Delimita il locale
Relativo 2 massa—
S a NtOtIa <’ﬁtturale 5 |k
€ avete seguito le utturale
esercitazioni del Capitolo 3 ﬁﬁmm
dovreste essere g in grado Utilizzo strutturale  iMon portante

di usare questi comandi.
Tornate a consultarlo per  Una volta attivato il comando, nella Barra delle opzioni compare la scheda

maggiori approfondimenti. 4 gifica|Posiziona muro, € come abbiamo visto nel Capitolo 3, in quest'ultima
trovate il gruppo Disegna con gli strumenti di tracciamento che avete gia
imparato a conoscere (Figura 7.3).

Figura 7.3 —
Gli strumenti di disegno. ,..-""-' |:I. .:l-“:‘“:\. .:I-"'_‘“: | ) .
" l-__.-' .I. : i - ,":"'.
g a—u | 1 =
Nota
Dalle release 2020 Revit s E'Fl
permette di disegnare muri = [;3 [;3 -
ellittici. o . o .
Inoltre, nella Barra delle opzioni compaiono le opzioni di creazione del muro, che
vanno dal livello alla definizione della linea di tracciamento (Figura 7.4).
Modifica | Pasiziona Mure Altezze v 1-Piar » | 21000 Linea di ubicazione: Linea d'asse del muro v | [VConcatena Offset: 0.00 [JRaggio: | 1000.00

Figura7.4 Quando si inserisce un muro nel progetto, la prima operazione da compiere
La Barra delle opzioni per  consiste nel definire la tipologia scegliendolo dal Selettore del tipo (Figura 7.5).
Pinserimento di muri. £ o fhcjente espandere I'elenco a discesa e selezionare un tipo appartenente a
una delle tre Famiglie riportate al suo interno (Facciate continue, Muri di base,

Muri sovrapposti).
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Capitolo 13

Le fondazioni

\

In questo Capitolo affronteremo le varie tipologie di fondazioni che € possibile
realizzare in Autodesk Revit. Nello specifico parleremo di cordoli, plinti e platee. Si
tratta di Famiglie appartenenti alla categoria delle fondazioni strutturali, in particolare
per cordoli e platee si tratta di Famiglie di sistema, mentre i plinti sono Famiglie
caricabili.

Al termine del Capitolo sarete in grado di procedere al loro tracciamento e modifica
attraverso le rispettive proprieta di tipo ed istanza.

I cordoli

Il primo strumento che andremo ad analizzare € dedicato alla realizzazione dei
cordoli di fondazione, ossia elementi di forma rettangolare dedicati a trasmettere
al suolo, un carico distribuito proveniente da una muratura soprastante.

Lo strumento cordolo € disponibile come comando Muro all’intero della scheda
Struttura della Barra multifunzione, gruppo Fondazione (Figura 13.1).

Struttura Figura 13.1
\ )T_ J Muro ~ [l Trave reticolare ¢ = Iil /7 Lo strumento Muro
.|/ - 255 2 = (cordolo).
i |] colonna H controvento i i -
Modifica|  Trave — - Connessione Automazione connessioni Plintd Platea
? Pavimento ~ r Sistema di travi M
Seleziona Struttura el Connessione « el Fondazione

Prima di procedere con il posizionamento di un cordolo allinterno del progetto,
e bene ricordare che I'operazione puo essere effettuata a partire da qualunque
tipo di vista ci risulti comodo, nel caso scegliessimo una pianta, tuttavia, &
bene ricordare che si tratta di elementi che normalmente si trovano al di fuori
dell'intervallo di visualizzazione, quindi & opportuno prima di attivare il comando,
regolare opportunamente la profondita della vista, in modo da visualizzare cio
che viene inserito nel modello. A questo punto della spiegazione non conoscete
ancora questi concetti, vi risulteranno piu chiari con il Capitolo 21 dedicato alle
Viste. Per il momento ai fini della comprensione del concetto, tenete presente che
una vista di pianta, con le impostazioni di default, visualizza solo gli elementi che
si trovano dall’estradosso del livello a cui € associata, a salire.

Linserimento di un cordolo nel progetto presuppone la presenza di un muro, alla
base del quale lo stesso verra ospitato. Tra i due elementi, si crea un legame tale
per cui, ad ogni modifica della posizione o della geometria del muro, corrispondera
un adeguamento del cordolo di fondazione.
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Nota

Trattandosi di Famiglie di
sistema, € possibile ottenere
differenti tipi, procedendo
con la duplicazione

di un tipo esistente e
rinominando il nuovo

tipo; una procedura con

cui dovreste ormai avere
familiarita.

Figura 13.2
Il selettore del tipo ed
i cordoli di default.

Figura 13.3

Differenze di
posizionamento tra un
cordolo Centrato e Zoppo.

Per i cordoli non & prevista la possibilita di definire la
dovra essere necessariamente solo di tipo rettangolare.

Proprieta del tipo di un cordolo

sezione trasversale, che

Trattandosi di una Famiglia di sistema, le caratteristiche di un cordolo vengono
definite attraverso le sue proprieta del Tipo, analizzeremo le principali;
innanzitutto di default, abbiamo a disposizione nel selettore del tipo la possibilita

di scelta tra un cordolo centrato oppure zoppo (Figura

13.2), questa differente

nomenclatura riguarda il loro posizionamento riguardo all’asse del muro (Figura
13.3), e la scelta, mette a disposizione differenti parametri su cui operare le

nostre modifiche.
Proprieta X

Cordolo
Centrato - LaB0x545 cm

Centrato - LaB0x545 cm

Zoppo - LeOuLiB0x545 cm

Copriferro armatu... Copriferro armatur...
Copriferre armatu... Copriferro armatur...

CORDOLO ZOPROD

m  Utilizzo strutturale. Grazie a questo parametro che accetta i

CORDOLO CENTRATO

valori;

Direzione o Zoppo, possiamo definire se il cordolo risultera centrato sull’asse
della muratura a cui viene associato (Direzione), oppure, disassato (Zoppo).
m Larghezza. Consente di definire la larghezza del cordolo.
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Capitolo 33

L’Editor delle famiglie

Come accennato nel Capitolo introduttivo a questa parte del libro, una delle

problematiche che ha dovuto affrontare il team di sviluppo di Autodesk Revit &

stata quella di fornire, a utenti che non necessariamente avessero competenze

informatiche, un mezzo per personalizzare le Famiglie da inserire nei progetti in

modo “grafico” senza dover utilizzare linguaggi di programmazione.

La risposta a tale problematica & I'Editor delle Famiglie. Esso, infatti, consente di

creare e modificare le Famiglie graficamente, cioé semplicemente disegnandole,

e stabilendo relazioni parametriche tra le geometrie che le compongono. Si tratta

di un “ambiente di lavoro” integrato in Autodesk Revit, non & necessario avviare

nessun altro software: il software pud quindi essere utilizzato sia per creare il

progetto che per creare le Famiglie da caricarvi.

Come si puo facilmente notare dalla Figura 33.1, I'ambiente di lavoro dell’Editor

e simile a quello di un file di progetto: significa aver la possibilita di lavorare con

un'interfaccia grafica ormai famigliare, con la suddivisione dei comandi in schede  Figura 33.1
e in gruppi. LEditor delle Famiglie.
EE oo nsesa  Anmota Vista  Gestiso  Moduliaggiuntivi  Interoperability Tools  DifootsOne  Modifica (2=

B

Modifica Estrutione U

Proprieth H Livella rif

ml ) Lato
- posizionamento
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Nota

Per chi usa AutoCAD, il
paragone puo essere fatto
con I'Editor dei blocchi:
quando viene modificato

un blocco, in AutoCAD
viene aperto I'Editor
apposito, uno spazio di
lavoro integrato nella
finestra di lavoro, e che
funziona come se fosse un
disegno di AutoCAD stesso.
Una volta modificato il
blocco e sufficiente salvare
e chiudere I'Editor per
tornare al disegno e trovare
il blocco stesso sistemato.
La stessa cosa succede,

con differenze minime, in
Autodesk Revit con I'Editor
delle famiglie.

Nota

Durante il processo di
installazione del software
¢ possibile che i template
per la realizzazione delle
famiglie non vengano
installati. E possibile
procedere con ['istallazione
dei contenuti dal proprio
account Autodesk, sezione
prodotti e servizi.

Notate, inoltre, che nella parte sinistra della finestra di lavoro sono presenti
anche la finestra Proprieta ed il Browser di progetto, che dovreste gia saper
utilizzare, e che vi permettono, rispettivamente, di modificare le caratteristiche
di un oggetto (Istanza) e di “navigare” tra le varie risorse all'interno dell’Editor:
viste in pianta, viste in prospetto, viste 3D, Famiglie nidificate, Gruppi modello e
Gruppi dettaglio. Tutto come nella finestra di lavoro per i progetti.

Attraverso I'utilizzo dell’Editor delle Famiglie possono essere create Famiglie
caricabili e Famiglie locali; non possono essere create le Famiglie di sistema, che,
come abbiamo visto nei Capitoli introduttivi del libro, sono un piu rigide perché
possiedono solo parametri predefiniti su cui operare attraverso apposite finestre
di dialogo.

Aprire I'Editor delle famiglie

L'accesso all’Editor di Famiglie presuppone lidentificazione di un modello da
utilizzare come base per la creazione della Famiglia stessa: in pratica, e come
vedremo bene nelle esercitazioni dei Capitoli successivi, per avviarlo dovrete
innanzitutto scegliere il modello adatto alla Famiglia che volete creare: modello
di Finestra, modello di Porta, modello di Profilo, etc.

La linea didattica che abbiamo deciso di adottare, pero, ci impone una trattazione
dei modelli nei Capitoli successivi, dal punto di vista di un metodo di lavoro, che
vede la scelta del modello pili opportuno come step seguente alla progettazione
della Famiglia. Non preoccupatevi quindi, in questo Capitolo, dei modelli che
utilizzeremo per trattare tutti i comandi dell’Editor delle Famiglie: i criteri alla
base della loro scelta vi saranno chiariti piu avanti.

All'Editor delle Famiglie si puo accedere in pil modi:

m  Dal menu File, facendo click sulla R di Revit, selezionando Nuovo, Famiglia
(Figura 33.2), scegliendo un modello da cui partire nella finestra di dialogo
per la navigazione file e, in quest’ultima, premendo Apri.

m Dalla schermata iniziale dei file recenti, selezionando Nuova nello spazio
riservato alle Famiglie e scegliendo un modello da cui partire nella finestra
di dialogo per la navigazione file e, in quest’ultima, premendo Apri (Figura
33.3).
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m Crea

Inserisci  Annota  Vista  Gestisci

65 E Crea un file di Revit.

Ind

Progetto
Crea un file di progetto di Revit

Famiglia
Crea un gruppo di componenti
personalizzati da utilizzare nei progetti.

Massa concettuale
Apre un modello per la creazione di un

~ Family Templates

Moduli aggiuntivi

Figura 33.2
Lapertura dell’Editor
dal menu File.

Nome

__ Chinese

_ Czech

~ English
__English-Impe
__French

~ German

__ ltalian

- Japanese
__ Korean

__ Polish

_ Portuguese
_ Russian

~ Spanish

FAMIGLIE

Architectural

= Apri

’ [ Nuovo ...

Es. progetto architettura

FAMIGLIE
F@‘ File recenti

#4 Autodesk Docs

A Informazioni approfondite

Selezionando un elemento (Istanza) all'interno del file di progetto, e
premendo il pulsante Modifica famiglia nella Barra multifunzione (Figura

33.4).

Cerca in:

~ Ttalian

Nome

~ Annotazioni

__ Cartigli

© Massa concettuale

Apparecchio elettrico metrico a muro.rft
Apparecchio elettrico metrico su controsoffitto.rft

saApparecchio elettrico metrico.rft

Apparecchio idraulico metrico a muro.rft
Apparecchio idraulico metrico.rft

Arredi fissi metrici a muro.rft

Arredi fissi metrici.rft

Arredo metrico.rft

Attrezzatura elettrica metrica.rft

Attrezzatura meccanica metrica per controsoffitti.rft

RlAttra7z7atiira marranica matrica nar mir rff

Structural Electrical

Es. progetto strutture Es. progetto elettrico

Figura 33.3
L'apertura dalla schermata
iniziale dei file recenti.
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Capitolo 38

Tecniche avanzate
di creazione delle famiglie

Ora che avete appreso le basi, esamineremo tecniche e aspetti della creazione
di Famiglie caricabili un po’ piu complesse, che hanno tuttavia I'indubbio
vantaggio di velocizzare e semplificare in misura notevole la creazione di Famiglie
parametriche. Tali questioni sono:

m La nidificazione delle Famiglie e loro eventuale condivisione.

m Lassociazione dei parametri tra Famiglia host e sottocomponenti.

m La possibilita di creare Famiglie posizionabili su superfici e Piani di lavoro.

In questo Capitolo affronterete solo la parte teorica delle spiegazioni, senza
esercitazioni pratiche: il suo scopo € prepararvi alle esercitazioni del Capitolo 39
nel quale creerete una Famiglia completa utilizzando tutte le tecniche spiegate
in questo Libro.

Nidificazione e condivisione

Nidificare una Famiglia significa caricarla (inserirla) all'interno di un‘altra, allo
scopo di crearne una nuova, costituita dall’'unione delle due geometrie; in questo
caso la Famiglia che ospita I'altra viene definita Famiglia host (ospitante).

Per esempio, invece di disegnare pil volte la geometria costituente una persiana
all'interno di Famiglie di Finestre che ne utilizzano lo stesso modello, & possibile
realizzare una Famiglia a se stante per la singola persiana (dandogli un nome
come, per esempio, Persiana.rfa), e nidificarla di volta in volta all'interno delle
varie Famiglie di Finestre, accelerandone cosi il processo di creazione. Gli esempi
in questo caso sarebbero tantissimi, dai componenti di una Facciata continua
(come i ragni per la tenuta dei vetri), fino agli elementi di un arredamento.

La nidificazione inoltre ha il pregio di risolvere alcuni problemi di gestione di
componenti all'interno della Famiglia, come nel caso di geometrie per cui sia
necessario avvalersi del comando Matrice per creare piu copie sequenziali.
Nidificare la geometria, e poi effettuarne una copia a matrice, garantisce un
comportamento piu stabile della Famiglia rispetto al disegnare la geometria
direttamente all’interno della Famiglia stessa.

Oltre alla nidificazione c'& anche I'aspetto della condivisione delle Famiglie:

nidificare una Famiglia come condivisa (0 non condivisa) ne determina il

comportamento una volta caricata all'interno della Famiglia host, influendo in

modo diretto su altri aspetti del progetto quali gli Abachi. Piu precisamente:

= Sela Famiglia non é condivisa. I componenti inseriti mediante la Famiglia
nidificata entrano a far parte, come fossero semplici blocchi nidificati, della
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Figura 38.1

Esempio di una Finestra
(Famiglia host) con una
persiana nidificata e
utilizzata due volte.

Figura 38.2

Il messaggio di Autodesk
Revit che consiglia

l'uso della nidificazione
durante un’operazione
di copiatura a matrice di
una Famiglia condivisa.

Famiglia host. Ci0 significa che una volta caricata quest’ultima in un progetto,
non sara possibile selezionare i singoli elementi nidificati per la modifica, ne
associarvi un Etichetta o riportarli (contabilizzarli) negli Abachi.

m Se la Famiglia é condivisa. I componenti possono essere etichettati
singolarmente, selezionati, modificati, riportati negli abachi e anche utilizzati
nel progetto come elementi a se stanti (per esempio, un calorifero nidificato
all'interno di una Famiglia finestra).

Prendiamo come esempio ancora la Finestra con le persiane (Figura 38.1).
Ponendo che la persiana sia una Famiglia nidificata nella Finestra, se viene caricata
in essa come Famiglia non condivisa le persiane diventano semplici geometrie
inserite nella Finestra, e non potrebbero essere utilizzate negli Abachi. Se invece
venisse inserita come Famiglia condivisa, ogni persiana sarebbe contabilizzabile
negli Abachi (cioé potreste fare il conto di quante ve ne sono in tutto il progetto e
con quali caratteristiche), e si potrebbe associare ad ognuna di esse un’Etichetta,
magari riportante il numero univoco di ognuna di esse.

Per l'uso di Famiglie nidificate condivise gli esempi sarebbero tantissimi: i
serramenti di una vetrina composta, la ferramenta di un elemento di arredo
modulare, le gambe di una scrivania (o le sedie ad essa abbinate), le mensole
di un Pilastro per un capannone, le maniglie di una serie di Porte o Finestre, e
tanti altri.

La soluzione della nidificazione € quindi di gran lunga preferibile alla non
nidificazione (cioe al disegno diretto delle geometrie dentro la Famiglia); durante
la fase di nidificazione lo stesso Autodesk Revit vi consiglia di optare per la prima
opzione, come riportato in Figura 38.2.

Avviso - pud essere ignorato

Questa matrice contiene diverse copie di alcune geometrie identiche fra loro. 1I
rendimento pud essere miglorato mediante 'uso di una famiglia nidificata e con
|a disposizione in matrice delle copie delle sue istanze.

Mostra Altre info Espandi ==

Annulla

NN Y

/|

Pur ottenendo a livello “fisico” e visivo il medesimo risultato la scelta determina,
al momento dell'inserimento in un abaco, comportamenti diversi.

La funzione che permette a Revit di nidificare le Famiglie si chiama, esattamente
come per importare le stesse nel progetto, Carica famiglia.

Nell’Editor di Famiglie il comando si trova nella scheda Inserisci, come riportato
nella Figura 38.3.
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= -a. = h I ] ]
> H @5
e = eC Ca 3
. Importa Importa Importa  Gestisci Importa a¥ica famiglia di Carica come
CAD PDF immagine immagini tipi di famiglia\ famiglia Autodesk gruppo
Importa y Carica da libreria

Per fare in modo che una Famiglia nidificata diventi un elemento condiviso &
sufficiente, dopo averla selezionata nel disegno dell’Editor delle Famiglie, attivare
la voce Condiviso nella finestra Proprieta (Figura 38.4, a sinistra). In alternativa
€ possibile compiere la stessa operazione dal pannello Parametri e categorie di
famiglie, riquadro Parametri famiglia (Figura 38.4, a destra).

Propriet X - -
e & B ' Parametri e categorie di famiglie =

n Categoria famiglia

Famiglia: Arred ~ Elenco dei filtri: | <mostra utto:> ~

Vincoli

Accessor per condotti ~
Dati identita - Accesson pertubazioni
Numero OmniClass 23402000 Apparecchi elettric
Apparecchi idraulici
Apparecchi per iluminazione

Altro
Basato su piano di lavoro

[moo

Attrezzatura elettrica

Attrezzatura meccanica

Attrezzature speciali

Bocchettoni

Connessioni strutturali

Cortesto

Dispaositivi allamme incendio v

Parametri famiglia

Parametro Valore ~

Basato su piano di lavere 7]

Sempre verticale

Taqlic con vust suanda o]

Condiviso )
23.

MNumero Omni_Tass

semit

Appurato come e perché rendere una famiglia condivisa, per la loro nidificazione

¢ possibile procedere in due modi:

1. Creare una nuova Famiglia, da utilizzare come “contenitore”, e nidificare al
suo interno tutte le Famiglie necessarie alla composizione della geometria
(in seguito lo analizzeremo come primo caso).

2. Aprire una Famiglia gia esistente, nella quale siano gia presenti le geometrie
portanti, e nidificare al suo interno i nuovi componenti (in seguito analizzato
come secondo caso).

Per agevolarvi nella comprensione dei vantaggi e degli svantaggi legati a questi
due metodi ci avvarremo di un esempio per trasmettere meglio il concetto.

In Figura 38.5 & riportata una Famiglia di arredo metrico contenente un armadio,
nella quale & stata nidificata una Famiglia di ante. Esamineremo ora il diverso
comportamento della Famiglia host nelle fasi di applicazione delle Etichette e
di inserimento in un Abaco, a seconda che la Famiglia della struttura venga
nidificata condivisa o usata come Famiglia host.

Figura 38.3
Il comando per inserire
una Famiglia in un’altra.

Figura 38.4

Attivazione della
condivisione per una
Famiglia nidificata dal
pennello Proprieta, a sinistra,
e da Parametri categoria

di Famiglie, a destra.

/

Figura 38.5

La Famiglia di arredo
metrico presa

come esempio.
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